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ВВЕДЕНИЕ 
 

9 ноября в Библиотечно-эстетическом центре города Асино прошла комплексная 

конкурс-игра по архитектуре и экономике, организованная в рамках подготовки заявки 

города Асино на конкурс грантов Министерства строительства Российской Федерации для 

благоустройства улицы Тельмана и стадиона у школы № 1. 

В мероприятии приняли участие команды из школы № 1, школы № 4 и ОГБПОУ 

«АТпромИС». Каждая команда представила проекты по разработке единого 

стилистического решения общественных объектов и объектов предпринимательства на 

улице Тельмана.  

Идеи групп оценивала экспертная комиссия, состоящая из представителей 

администрации Асиновского района и Асиновского городского поселения, а также 

экспертов в сфере социального проектирования и благоустройства городских пространств 

из ТГУ и УрФУ. 

  



ОБЩЕЕ ОПИСАНИЕ ОБСУЖДЕНИЯ 
 

ГДЕ И КОГДА 
9 ноября в Библиотечно-эстетическом центре города Асино прошла комплексная 

конкурс-игра по архитектуре и экономике, организованная в рамках подготовки заявки 

города Асино на конкурс грантов Министерства строительства Российской Федерации для 

благоустройства улицы Тельмана и стадиона у школы № 1. 

ОРГАНИЗАТОРЫ 
Организаторами мероприятия выступили Центр развития городской среды Томской 

области и Администрация Асиновского района. 
 

ЧТО ДЕЛАЛИ 
Команды представляли проекты по разработке единого стилистического решения 

общественных объектов и объектов предпринимательства на улице Тельмана. 
 

КТО ПРИНЯЛ УЧАСТИЕ 
 

В мероприятии приняло участие 42 человека. Участвовали команды из школы № 1, 

школы № 4 и ОГБПОУ «АТпромИС». 
 

КОНКУРСНАЯ КОМИССИЯ 
 

Зам. главы Асиновского городского поселения - Щеглов Сергей Алексеевич; 

Ведущий архитектор Центра развития городской среды Томской области, ассистент 

кафедры Дизайн архитектурной среды Томского государственного архитектурно-

строительного университета - Студницкая Анастасия Александровна; 

Архитектор Центра развития городской среды Томской области - Аносова Дарья 

Ильинична; 

Заведующий кафедрой социологии Томского государственного университета - 

к.соц.н., доц. Кашпур Виталий Викторович; 

Зам. главы Асиновского района по экономике - Сух Татьяна Викторовна; 

Представитель Асиновского бизнес-центра - Зезюля Кирилл Александрович; 

Научный руководитель проекта города Асино 2021, 2025, 2026, доцент, старший 

научный сотрудник Уральского федерального университета -к.э.н., доц., снс Непп 

Александр Николаевич; 

Ст. преподаватель кафедры социологии Томского государственного университета - 

Плешкевич Ирина Борисовна; 

  



ФОТО С МЕРОПРИЯТИЯ 

 

  



  



ИТОГИ РАБОТЫ В КОМАНДАХ 

Команда №1. 

 

 



 
 

Команда предложила единое стилистическое решение объектов 

предпринимательства по ул. Тельмана. Были проанализированы объекты с фотофиксацией, 

обозначено, что сейчас они все находятся в разном стилистическом оформлении и 

необходимо привести их к одному основанию.  

Команда разработала решения, подобрала МАФы – пандусы, вазоны с цветами, 

скамьи, уличные фонари. Цветовая гамма проекта выбрана из синих, голубых, белых, 

желтых и зеленых тонов. Команда предложила объединить символ города (с логотипом 

Асино) в вывески.  

Также команда составила дендроальбом, куда вошли высокие растения, для 

которых необходимо учитывать ярусность. Также был продуман и представлен календарь 

цветения, что также важно учитывать при проработке концепции. 

 

  



Команда №2. 
 

 

 
 

Команда предложила проект по теме «Благоустройство ул. Тельмана г. Асино». 

Командой был проведен анализ объектов предпринимательства. 

Представлен вариант оформления в виде кронштейна, который может избавить от 

визуального шума. Фасадное решение учитывает применение современных материалов, 

включает контрастные цвета. 

Команда также проработала миксбордер, составила календарь цветения растений. 

Отдельно были попытки расчета стоимости проекта.  



Команда №3. 

 

 



 

Команда представила результаты проекта на тему «Благоустройство территории для 

семей с детьми инвалидами». В данном проекте команда сделала акцент на отдельную 

категорию пользователей, продумала элементы игровых площадок, которые могли бы 

использоваться на территории. Также команда описала возможные варианты озеленения 

территории.  

Важность благоустройства территории для детей с ограниченными возможностями 

очевидна. Проект, создающий безопасную и доступную среду, способствует интеграции 

детей в общество. Адаптированные игровые зоны и зоны отдыха укрепляют социальные 

связи между семьями. Инклюзивные мероприятия помогают преодолеть изоляцию. Однако 

проблемы финансирования и недостаток осведомленности остаются вызовами. Оценка 

эффективности благоустройства позволит улучшить результаты и подтвердит нашу 

обязанность заботиться о каждом члене общества. 

 

 

 

 



Итоги обсуждения 
В мероприятии приняли участие команды из школы № 1, школы № 4 и ОГБПОУ 

«АТпромИС». Каждая команда представила проекты по разработке единого 

стилистического решения общественных объектов и объектов предпринимательства на 

улице Тельмана. Конкурсная комиссия, состоящая из доцента, кандидата экономических 

наук Непп А.Н., доцента, кандидата социологических наук Кашпур В.В., заместителя 

Главы Асиновского района по экономике и финансам Сух Т.В. и заместителя Главы 

Асиновского городского поселения Щеглов С.А., отметила, что проекты школы № 4 и 

техникума ОГБПОУ «АТпромИС» заслуживают особого внимания, особенно в части 

ландшафтного оформления и вывесок. 

Было принято решение устроить онлайн-обсуждение проектов конкурса в рабочем 

режиме с архитекторами проекта для получения финишных рекомендаций от молодежи. 

Все участники конкурс-игры были награждены благодарственными письмами от 

Главы Асиновского городского поселения А.В.Вульфа. 
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